CODE.ORG (SANATCI BOLUMU COZUMLERI)

Buradaki amacimiz karakterin kilavuz c¢izgiler Uzerinden, kodlar kullanilarak gegirilmesi ile hedeflenen seklin
¢izdirilmesidir. Sag uistte yer alan agiklamalar ile bize ipuglari verilmektedir.

SEVIYE 1:

1 Kod Saati'ni tamamladim

| Sanatciya hos geldiniz! ilk olarak, saga dén ve ilerle bloklarimi kullanarak basit bir kare yapmayi dene. Her 1
@ | kenar 100 piksel olmal. ACIKLAMALAR KISMI |

L-------------------------------------

bloklar ‘ Calisma alani: 8 / 8 bloklar D) Bastan Basla <[> Kodu Gori

(TR t2st (3R pikse!

kadar EEEERS don EE ] derece
kadar B ERS don [ELRED derece

!.?allstlb zaman
[leriye v Loy piksel
kadar dén (E9KD derece
[lleriye v Lo 100 v Fory
kadar don [E[YED derece
leriye v J o piksel
kadar [EEEERED don EREJ derece
(ileriye v Lo piksel

0 Varsayilana sifirla et -



SEVIYE 2:

Sanatc Kod Saati'ni tamamladim

120 ve 60 derecelik acilar ile 150 piksellik uzun kenarlar kullanarak bu elmasi ciz.

bloklar ‘ Calisma alant: 8 / 8 bloklar D Bz

(07X tasi (1) piksel
(507X tosi (59 piksel

kadar don ELED derece kadar [£ERA don derece
(EETED tas (EY piksel

kadar [ZERJ don EFE) derece kadar [E:EEA don (KD derece
ileriye v REISN 150 Joll'c
kadar [ERERA don derece
Lileriye v REIN 150 ol

- ~

0 Varsayilana sifirla




SEVIYE 3:

Sanatci Kod Saati'ni tamamladim
@ Bu altigeni 100 piksellik kenarlar ile 60 derecelik donusler kullanarak cizebilir misin?
bloklar Calisma alant: 12 / 12 bloklar Y Basts

ileriye v RS 100 JoIEE
ileriye v ReEH100 L
kadar don ELNE) derece kadar don [FiE) derece

LD tos (20 piksel
kadar [(EED don ELED derece kadar don (KD derece
ileriye v §2E1 100 JoUE

kadar [E:ERA don [FE) derece
(E0RA tas: [[Y) piksel

kadar don () derece
tast (19 piksel

kadar don [YE) derece
ileriye v ] 100 Lo,

h

.



SEVIYE 4:

Sanatg Kod Saati'ni tamamladim

Giris Yap

@ Simdi yeni bir dongu blogun var. Komutlardan bazilarini yineleyecek. Bu komutlar 6 kez déndrirsen ne

olur?

bloklar Calisma alant: 4 / 4 bloklar D BastanBasla ¢ Kodu Gd

Lileriye v RcEY 100 JuIE]

bu islemleri [ kez tekrarla
kadar don ELY) derece [ vop | ([CITRA tast ([ piksel
| kadar EZREE) don (1) derece
L S

kadar don E[) derece

bu islemleri ) kez tekrarla




SEVIYE 5:

Sanatci Kod Saati'ni tamamladim

@ Elmaslar ile cicek icin bu dénglyi kac kez tekrarlaman lazim?

bloklar Calisma alani: 9 / 9 blokdar

(COTED tasi () piksel

bu islemleri ) kez tekrarla
vap (([EETED tast (59 piksel

kadar don [E]f) derece
n [E) derece lileriye v R=C 60 JolE2

kadar don [E[Y) derece

=]

kadar [E1ERA d

kadar don E¢) derece
(0T tes (59 piksel

kadar don [E{Y) derece
m tasi [[) piksel

bu islemleri [ kez tekrarla




SEVIYE 6:

Sanataif I' I Isl 1IN Kod Saati'ni tamamladim

ﬁl Dénglde dénmek icin elmas kodlamayi ne kadar basitlestirdigimize dikkat et. Cicedi
cizmek icin bitin diziyi 12 kez dénddrebilirsin. ipucu: Ayni elmasi tekrar cizmemek icin
elmas dénglsind yaptiktan sonra 30 derece cevirmen lazim.

bloklar ‘ Calisma alant: 8 / 10 bloklar ) BastanBasla = ¢

leriye v §=E4100 7t
bu islemleri [[F) kez tekrarla
kadar don [E]L) derece yap | buislemleri [ kez tekrarla
. "

YaP | renk ayarla | rastgele renk

kadar EXERA don ELY) derece ileriye v L0] 60 Lol

kadar EEEERD don [E]Y) derece
ilerive v Jo) 60 oL
\_kadar E:ER) don [[E[F) derece

bu islemleri 55 kez tekrarla

kadar [EFERD don EfY) derece
o Varsayilana sifirla A ‘i, renk ayarla | rastgele renk =



SEVIYE 7:

LELEe]l 000000 7 Kod Saati'ni tamamladim

Tasarim olusturmak icin bu altigen kodu 6 kez déndur. Her seferinde kac derece cevirmen lazim? ipucu:
@ Acilarin sayisini dongi sayisina bal.
bloklar Calisma alan:: 6 / 8 bloklar D BastanBasla <} Kodu Gd

(555 tasi [9) piksel
% bu islemleri [5) kez tekrarla
/ kadar don [E[) derece yap | bu islemleri [5) kez tekrarla
YaP | renk ayarla | rastgele renk

wader ESERA oo £ derece lerive v [ SO [

kadar don 1) derece
L -

Lkadar don [E7) derece

bu islemleri ) kez tekrarla

renk ayarla | rastgele renk
} Calistir ~ -

Seviye 8, 9 ve 10. Béliimler fonksiyon olusturma ile ilgili, kendinize gére bir sekil olusturmak igin kullanilmaktadir. Onemli olmadigi icin ¢dziimlerini
koymadim.



